VERSENYKIIRAS

ORSZAGOS

4

HADITORNA

VERSENY

Orszagos Donto

2026. aprilis 13-16.

i ORSZAGOS
HONVEDELMI g?
SPORTSZOVETSEG 4

HADITORNA
romEEe T ey



SFURTSLUVEISED

A Magyar Honvédség és a tarsadalom kapcsolatanak erdsitésére, a honvédelmi nevelés, valamint a
sport és egészséges ¢letmod népszerisitése érdekében, a Honvédelmi Minisztérium meghirdeti a
megyei gyoztes csapatoknak a Haditorna verseny orszagos dontdjét.

A verseny célja:
A honvédelem iigyének népszeriisitése a sport eszkozeivel, és az ehhez szorosan kapcsolodo
értekek kozvetitése.
A honvédelmi nevelés elméleti és gyakorlati ismeretanyaganak gyakorlasa, az erkdlcsi és akarati
tulajdonsagok, valamint a fizikai teljesit6-képesség fejlesztése.
Lehet6ség biztositasa a tanuloknak a honvédelemhez kapcsolddd sporttevékenységek
kiprobalasara versenykoriilmények kozott, valamint felkésziiltségiik Osszemérésére iskolak
szerint,

A verseny ideje, helye:
2026. aprilis 13-16.
MH REKREACIOS, KIKEPZESI ES KONFERENCIA KOZPONT (MH RKKK)
Cime: 8172 Balatonakarattya. Tompa Mihaly u. 1.

A verseny szervezéje: A Honvédelmi Minisztérium, a Magyar Honvédség és a Honvédelmi
Sportszdvetség.

A verseny jellege:
Csapatverseny. A csapat 4 f6b6l all (nemi megkotés nélkiil). Tartalék nincs.

A verseny résztvevoi:

A 2025/2026. tanév Orszagos Haditorna Verseny varmegyei fordulok és Budapest gyoztes
iskolainak, 9-12. évfolyamos (kozépiskolas) tanul6ibol allo esapatai.

Jarvanyiigyi korlatozas:
A verseny idépontjaban Magyarorszagon érvényben 1évé jogszabalyok alapjan.

Nevezés, regisztracio:

e Nevezési dij nincs.

o Iskola nevezési hatarideje: 2026. januar 30. Nevezési lap bekiildése:
fel.hnf.haditorna@mil.hu

e Iskolai kiildottség Osszetétele: 4 versenyzo + 2 kiséro (a sofor is beleszamit).

e A regisztracio — Regisztracios lap bekiildési — hatarideje: 2026. marcius 17. — Az adatokat
tartalmazo regisztracids lapot elektronikus (szerkeszthetd formdtumban is, aldirds nélkiil)
formaban a kovetkezd cimre kérjiik megkiildeni: fel.hnf.haditorna@mil.hu

e A kinyomtatott, alairt Regisztracios lapot 2026. aprilis 13-an kell leadni a jelentkezés soran!
A helyszinen leadasra keriilé regisztracio (nevek) indokolt esetben eltérhet az
elektronikusan megkiildott6l, de a valtozast kiildjék meg a fel.hnf.haditorna@mil.hu
cimre 2026.aprilis 07-ig.

e 18. éven aluli didk szadmara a részvétel kizarolag sziiléi engedéllyel és a diakigazolvany
bemutatasaval torténik.

e Krvényes diakigazolviny ellenérzésre keriil a helyszini regisztracio soran! Annak
hianyaban a versenyzé nem indulhat!
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Az esemény tervezett programja:

A végleges programot érkezéskor, a helyszinen kapjak meg a csapatok.

SFURTSLUVEISED

DATUM FELADAT IDO
Csapatok érkezése 09.00-14.00
aprilis 13. Technikai értekezlet 14.00-15.00
Hétfo Akadalypalya bemutatasa ¢s gyakorlas 15.00-16.30
Megnyito linnepség 17.00-17.30
Vacsora 18.00-19.00
Reggeli 07.00-08.00
N Verseny 08.00-18.00
épg:l ;4' Ebéd 12.00-14.00
Vacsora 19.00-20.00
Zenés esti program 20.30-22.30
Reggeli 06.00-08.00
Verseny 07.00-12.00
o Ebéd 12.00-14.00
apsréle‘f dlas " | Verseny 14.00-16.00
Zar6 linnepség 17.00-18.00
Vacsora 19.00-20.00
Zenés esti program (Farewell Party) 20.30-23.30
aprilis 16. | Reggeli 07.00-08.00
Csiitortok | Elytazas 06.00-10.00

Altalanos informaciok:

Szallast, étkezést téritésmentesen biztositja a szervezo.
A versenyre utazas a csapatok sajat koltségén torténik.

Az esemény ideje alatt a cigarettazas, szeszesital, , kabitoszer fogyasztasa tilos.

Vegetarianus, laktozmentes étkezésre vonatkozo igényt a regisztracios lapon kérjiik

feltiintetni.

A megnyitd és zaro linnepségen egységes Oltozetben (sportdltozet) kell megjelenni. A kadét

iskolak diakjai —ellatottsag fliggvényében - kadét formaruhaban.

Oltozet: A versenyzéshez az évszaknak és az idGjarasnak megfeleld sportoltozet ajanlott! A
rendezOk altal biztositott rajtszam (versenybirosag altal meghatarozott formaban) viselése kdtelezo.
Szoges/stoplis cip6 hasznalata nem engedélyezett.

Dijazas: I - III. helyezett csapat serleg és minden tagja érem dijazasban részesiil.
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Versenyre vonatkozo altalanos szabalyok:

Versenyszamok: 1. MATRIX futdss, 2. ElsOsegélynytjtas, 3. Lézer valtofutas,
4. Akadalyfutas, 5. Kombinalt 16vészet, 6. Figyelés, tajékozodas, tavbecslés,
7. Fegyveres valtofutas

e A csapatok rajtsorrendje sorsolassal kerill meghatarozasra a technikai értekezleten.
A helyszinen kiadasra keriil6 idérend és sorrend szerint kell a versenyszamokat végrehajtani.

o A fegyveres valtofutast a csapatok egyszerre hajtjak végre.

e Az a csapat, amelyik a versenyszabalyzatban leirtak ellen sulyosan vét, vagy nem hajtja végre
az allomasparancsnok utasitasait, vagy szandékosan hatraltatja a versenyt, vagy a feladatokban
hasznalt technikai eszkdzokben szandékosan, vagy sulyosan gondatlanul kart okoz, a
versenybdl azonnal kizarasra keriil.

o  Sériilésre vonatkozo szabalyok:

Ha egy versenyz6 nem tudja folytatni a versenyt, és ezt a helyszinen tartozkodo orvos igazolja,
akkor a csapat folytathatja a versenyt, amennyiben a sériilt versenyz6 helyett mas hajtja végre
az adott feladatot, illetve ahol ez nem lehetséges, ott nehezitett végrehajtassal hajtjak végre a
feladatot. Amennyiben egy versenyszam végrehajtasa kozben sériill meg valaki, abban az
esetben a csapatnak segiteni kell a sériiltet, hogy a célba beérjen. Amennyiben a csapat sériilt
tagja nem tudja befejezni a versenyszdmot segitséggel sem, a csapat az adott versenyszamban
az utolsé helyre lesz besorolva.

e Amennyiben egy csapatbol két versenyzo sem tudja folytatni a kiizdelmet, akkor a csapat nem

folytathatja a versenyt. A hatralévo feladatokban az utolso helyre keriilnek besorolasra, és ennek
alapjan keriil kiszamitasra a verseny végeredménye.

Ertékelés: a helyezések az alabbiak szerint keriilnek meghatarozasra:

Versenyszamonként elért eredmény alapjan rangsoroljuk a csapatokat. Holtverseny esetén azonos
helyezési pontot kapnak az érintett csapatok, és az dket kdvetd csapat ennek megfeleléen magasabb
helyezési szamot kap (pl., ha A és B csapat holtversenyben a 4. akkor mindketten a 4-es helyezési szamot
kapjak, az utdnuk kovetkezd csapat pedig a 6-os helyezési szamot). A versenyszdmokban elért
helyezések 6sszege adja a csapat altal elért 0sszpontszamot. A legkevesebb pontot elérd csapat a verseny
gyOztese. Holtverseny esetén a fegyveres valtofutas eredménye dont. Amennyiben itt is azonos helyen
veégeztek az érintett csapatok, akkor az akadalyfutas eredménye dont. Tovabbi egyenléség esetén a
sorrend: Lézer valtéfutas; Matrix futas; Kombindlt 16vészet; Els6segélynyujtas; Figyelés, tdjékozodas,
tavbecslés.
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Versenyszamok, feladatok

1. MATRIX FUTAS:
Feladat: Egy négyzet alaku terepszakaszon, meghatarozott sorrendben érinteni kell a matrix-
szeriien elhelyezkedd bojak koziil azokat, amelyek a teriiletrol késziilt térkép segitségével lesznek
meghatarozva. A feladatot a csapat minden tagja 6nalldéan hajtja végre 20 mp-es idokiilonbséggel
torténd rajtolassal. Minden csapattag mas-mas nyomvonalat teljesit.

Végrehajtas szabalyai:

e A pontérintés az SI idéméré dugoka és az érintési pontokon elhelyezett dobozok
Osszeérintésével torténik. A doboz, helyes érintéskor csippanassal és ledfény felvillanassal
jelzi a pontfogast.

e A végrehajtasra egyénenként 10 perc all rendelkezésre.

e A rajt és a cél egymas mellett néhany méterrel helyezkedik el. A feladat a START doboz
melldl indul. El6sz6r megkapjak az SI idémérd dugokat. A rajtjel pillanatdban megkapjak
a térképet, majd az SI idéméré dugokat haladéktalanul a START dobozba érintik. A feladat
végrehajtasi ideje a START és a FINISH dobozok érintése kdzott mérddik. A teljesitendd
palya a térképen kék nyomattal van abrazolva. A rajtot haromszdg, az ellendrz6 pontokat
karika jelzi. Az érintési pontok az érintési sorrendben a haromszogb6l indulva folytonos
vonallal 6ssze vannak kotve és sorszammal vannak ellatva.

Ertékelés: Az egyéni idék 6sszeadasra keriilnek. A versenyt az a csapat nyeri, aki a kijeldlt palyat
hibatlanul a legrovidebb id6n beliil teljesitette. A tovabbi helyezéseket a hibak szamanak sorrendje
donti el. Azonos hibaszam esetén a jobb teljesitési id6 szamit!

2. ELSOSEGELYNYUJTAS:
Feladat: A csapatnak egy sulyos, életveszélyes, eszméleténél 1évo sériiltet kell ellatnia és
kimenekitenie az ellenség altal tliz alatt tartott baleseti helyszinrdl (tlizszakaszrol) (CASEVAC).
Sériilés: nagy artérias végtagvérzés (jobb lab).

Végrehajtas szabalyai:

e A feladatot kiilsd segitség igénybevétele nélkiil a csapatnak onalléan kell megoldania.

e A sériilt artérids vérzésének ellatasat a ,,Rajt!” vezényszo6 elhangzasatol kezdve 6 percen
beliil be kell fejezni. Ha vérzés elallitasa nem torténik meg Ggy a feladatvégrehajtas
sikertelennek mindsiil, a csapat sikertelen feladatot végrehajtd csapatok kdzé sorolodik.

e A sériiltet minden koriilmények kozott ki kell hozni a veszélyes teriiletrdl. Amennyiben ez
nem torténik meg a meghatarozott idore ugy a csapat az utols6 helynek megfelel6 helyezési
szammal keriil értékelésre.

e A teljes feladatra 15 perc all rendelkezésre.

e A kimenekités megkezdése az ellenerd lekiizdését kdvetden kezdhetd meg.

e A kimenekités soran ellenséges tliz altal megsériilt versenyzének, ha olyan sériilést
szenvedett (talalat kézen vagy labon) sajat magat kell a helyszinen ellatnia (szoritokotés
felhelyezése). Ezt kovetden a tlizszakaszt kéz sériilés esetén onalloan, 1ab sériilés esetén tars
segitségével kell elhagynia. Ha fejet, illetve testet ért a talalat, gy halottnak mindsiil. A
feladatvégrehajtasban tovabb nem vehet részt.

o A végrehajtashoz sziikséges eszkozoket és védofelszerelést a rendezok biztositjak. Azt a
feladat befejeztéig viselni kell!
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e A feladatot ellen6rz6 allomasparancsnok a végrehajtas soran folyamatosan pontozza az
ellatas  szakszerliségét. Minden helyesen végrehajtott mozzanat meghatarozott
(1-5) pontot ér melyet a pontparancsnok az értékeld lapra jegyez fel.

o A feladatvégrehajtasara a csapat 2 db paintball puskat 60-60 db 16szerjavadalmazassal és
egy darab hordagyat kap.

o Az cllener6t jelképezo fém céllap (2 db) eltalalasa az ellenség lekiizdését eredményezi.
NEM AZ ALAJATSZO (SEGITO) SZEMELYET KELL ELTALALNI! Talalat esetén
az ellenerd a tlizelést nem folytatja tovabb, a teriilet biztonsagosnak tekinthetd!

Ertékelés: A versenyszamot az a csapat nyeri, aki a feladatot a leggyorsabban, él3erd veszteség
nélkiill  hajtja végre. A sajat er6t vesztd csapatok  hatrébb  sorolodnak.
A szakszerliségi pontok, a feladat végeztével 10-10 masodperc (max. 50 mp) jovairasként
keriilnek beszdmitasra. Az igy kapott idéeredmény alapjan keriill meghatrozasra a
versenyszam sorrendje. Azonos id0 esetén holtverseny keriil kihirdetésre.

3. LEZER VALTOFUTAS:

Feladat: A csapat elsé tagja rajtjelre indul. A kijelolt, 300 méteres palyan megteszi az els6 kort,
majd megérkezik a rajtszdmanak megfeleld 16szektorba, ahol végrehajtja a 16vészetet, allo, majd
térdeld testhelyzetbdl, ezt kovetden folytatja a futdst a 2. kor megtételével a kijelolt itvonalon, majd
ugyan igy a 3. korben is. A testhelyzetek sorrendje mind harom koérben ugyanaz: allo, majd térdelo.
A teljes tav 3 x 300m, azaz kb. 900 méter minden versenyz0 részére. A 16vészet soran, kdronként
2 x 5 darab 5 méterre 1évo célt kell lekiizdeni korlatlan szamu 16vésbol. 5 darab célt allva, majd a
kovetkezd 5 darab célt térdeld testhelyzetbdl kell lekiizdeni. A 120 mp-es 16v0idé a fegyver
felvételének pillanatatél indul. A versenyz6 akkor futhat tovdbb, ha sikeriilt az Gsszes célt
lekiizdenie vagy lejart a 120 mp-es idékorlat.

Ezutan egymas valtva a tobbi csapattag is végrehajtja a futast és a lovést a fentebb meghatarozottak
szerint.

Végrehajtas szabalyai:

e A csapatok a rajtszamok szerint két futamra lesznek osztva.

e A csapatok els6 tagjai futamonként egyidében elrajtolva sipjelre kezdhetik meg a
versenyszamot.

e A fegyverek csovei, a végrehajtasok soran, minden esetben a kihelyezett célok iranyat
pasztazzak. A versenyzének minden 10vés utan a fegyver csovével érinteni kell a
meghatarozott, j0l beazonosithato jel vonalat (all6 100 centiméter és térdeld helyzetben 10
centiméter a fOldt6l szamitva). Amennyiben ez elmarad, els6 két alkalommal
figyelmeztetést kap a versenyzd, ha ezutan 0jra elmarad, 10 mp biintetést kap minden
alkalommal. A fegyvereket minden korben az asztalrol kell elvenni, és oda is kell
visszahelyezni a sorozatok utols6 16véseinek kivaltasat kovetden.

e A csapattagok valtasa kézérintéssel torténik. A valtézondban a versenyzok nem
akadalyozhatjak mas csapatok valtasat. Amennyiben barmilyen, szandékos akadalyozas
torténik, ugy a vétkes csapat 20 mp idéblintetéssel, vagy a versenyszambol vald kizarassal
sulythato.

e A csapat akkor végzett, ha az utolso versenyz0 is beérkezett a célba.

Ertékelés: A versenyszamot az a csapat nyeri, amelyik a legrovidebb idén beliil hibatlanul teljesiti

a feladatot. A tovabbi helyezéseket a hibak szamanak sorrendje donti el. Azonos hibaszdm esetén a
jobb teljesitési id6 szamit.
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KOMBINALT LOVESZET

Feladat: A csapat a meghatarozott itvonalon csonakban egy kotél segitségével athtizzak magukat
a talpartra, ahol magukhoz veszik a 16szeres laddkat ¢és az evezblapatokat.
A kihelyezett boja megkeriilésével ateveznek a kiszallasi pontra. A partraszallast kdvetoen a csapat
a l6szeresladakkal a kijeldlt atvonalon futva és egy kuszofolyoso lekiizdésével megkozelitik a
dobas/16vészet végrehajtasi helyét (valtozonat).

Az elsé versenyz0 a valtozonabol megkdzeliti az elsé dobovonalat. Ott a kijelolt helyre lerakja a
16szeres ladajat. Ezutan elveszi az el6z6leg asztalra kihelyezett Airsoft puskat (AK) és a hajitd
labdakbol (300 gr) harom darabot.

A fegyverrel 3 16vést lead a céltablara allva, majd a I6véseket kovetéen a 3 db hajitdé labdat
egyesével allva célzott dobast hajt végre a kijeldlt célteriiletre. (20m).

A 10vés és dobas végrehajtasa utan annyi biintetokort kell futni a kijeldlt Gitvonalon ahanyszor
elvétette a célt (min. 0 kor, max. 6 kor).

A gyakorlat utan a versenyzo eldrefut (vagy visszafut) a kovetkezo tavolsagon 1€vo asztalhoz, a
16szeres ladat elhelyezi a kijelolt helyre és felveszi az Airsoft fegyvert (SCORPION) és megismétli
a feladatot az el6z6ekben leirt modon allva (15m).

A 10vés és dobas végrehajtasa utan annyi biintetokort kell futni a kijeldlt Gitvonalon ahanyszor
elvétette a célt (min. 0 kor, max. 6 kor).

A gyakorlat utan a versenyz6 eldrefut (vagy visszafut) a kdvetkezo tavolsagon 1év6 asztalhoz, a
16szeres  ladat elhelyezi a  kijelolt helyre ¢és felveszi az  Airsoft fegyvert
(CZ P09) majd megkezdi a kdvetkezd tavra a feladatot, melyet féltérdelve hajt végre (10m).

A 16vés és dobas végrehajtasa utan a 16szeresladat a kijelolt helyen hagyja a versenyzd, majd annyi
biintetokort kell futni a kijeldlt utvonalon ahanyszor elvétette a célt (min. 0 kor, max. 6 kor).

A feladat végrehajtasa utan a teljes csapat kifut a célteriiletre és a 9 db hajitd labdat 6sszeszedik a
16szeres ladakba. Amikor a teljes csapat visszafut a valtdzonaba akkor indulhat a kdovetkezd
versenyzo.

A 2-4. versenyz0 a fentebb meghatarozott médon hajtja végre a feladatot, majd a csapat egyiitt
visszafut a csonakok partraszallasi helyére (célba). Az idémérés akkor all meg, amikor az utolso
csapattag is atfut a célvonalon és mind a 4 16szeres lada (benne 9-9 labdaval) a kijelolt teriiletre
lehelyezésre kertil.

Cél tavolsaga: 20m, 15m (4ll6 helyzet);
10m (féltérd helyzet).

Végrehajtas szabalyai:
o Az egyes tavolsagokhoz tartozé fegyverek 16vés helyszinén az asztalra lesznek kikészitve.
e A hajit6 labdakat egyesével, célzott hajitd mozdulattal kell eldobni.
e Ervényes a tallat, ha a labda els talajérintése a homokzsakkal kijelolt célteriileten beliil
torténik. A homokzsédk nem képezi a célteriilet részét.
A versenyz0 a helyzetvaltoztatasok kozben végig fegyver nélkiil mozog.
Féltérd testhelyzet: legalabb az egyik térd érinti a talajt.
A mentomellény viselése kdtelezd! (evezésnél)
A feladat (és az idomérés) a csonak megindulasaval kezdddik €s az utolso versenyzo célba
érkezésével ér véget, amikor mind a 4 10szeres lada (benne 9-9 labdaval) a kijelolt teriiletre
lehelyezésre kertil.
o Iddjaras fiiggvényében a fegyverek tipusa valtozhat.
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Ertékelés: A versenyszamot az a csapat nyeri, amelyik a szabéalyok betartasaval a legrovidebb idén
beliil teljesiti a feladatot. Azonos 1d6 esetén holtverseny keriil kihirdetésre.

S.

AKADALYPALYA:

Feladat: A csapatnak egyiitt, egy eldre kijelolt és felépitett, természetes €s mesterséges
akadalyokbol allo palyat kell lekiizdeni (teljesitenie) szintidore.

Végrehajtas szabalyai:

o Az akadalyok lekiizdését csapattagonként maximum kétszer lehet megprobalni.

A palya soran az egyik csapattagot hordagyon kell végig vinni a kijelolt utszakaszon.

Az akadalyok lekiizdése soran, a pontdr utasitasait kell kovetni.

Az akadalyrdl leesett versenyzének az akadalyt elolrdl kell kezdenie.

Az akadalyt nem teljesitok egyénenként hibapontot kapnak.

Torlddas esetén a késdbb inditott csapat athaladasat az utolért csapatnak biztositania kell.
A fliggd akadalyok akkor tekinthetok lekiizdottnek, ha a kézi érintéssel megszolaltatja a
versenyz0 a kolompot.

A fliggd akadalyokon egy id6ben csak a csapat egyik tagja tartézkodhat.

e Minden csapattagnak ugyanazon az akadalyon kell athaladni, amit a csapattars megkezdett.
Szintid6: 30 perc. Az utolsoé versenyzonek a célvonalon a 30. percig at kell haladnia. A
szintid6t nem teljesitd csapat az utolso6 helyre rangsorolodik.

Ertékelés: Az a csapat nyer, amelyik a legrovidebb id6 alatt teljesiti a palyat kihagyott akadaly

nélkill. Az akadalyt kihagyott csapatok az azonos kihagyott akadalyszammal teljesit6 csapatok
kozott keriilnek értékelésre (hatrébb sorolodnak). Idomérés a csapat utolsd tagjanak célba
érkezésekor all le. Azonos id6 esetén holtverseny keriil kihirdetésre.

6.

FIGYELES, TAJEKOZODAS, TAVBECSLES:

Feladat: A csapatnak két kiilonb6zo feladatot kell végrehajtani a megadott id6 alatt.

1.

Droénos végrehajtas (csapat 2 tagja):

Kihelyezett akadalypalyan dron segitségével koordinata felderitése, az akadalypalya
lekiizdésével kertil végrehajtasra. A csapat egyik tagja taviranyitd segitségével iranyitja a dront
mikozben a csapat masik tagja instrukciokkal segiti (dron mellett halad) az akadalypalya
lekiizdését, valamint a koordinatak felderitését. A feladat sikeres, amennyiben a dron a
célteriileten landol. A feladat végrehajtasara 2 perc all rendelkezésre. A koordinatak felderitése
utdn megkezdhetik a koordinatak felszerkesztését a térképre.

Azimutmenet végrehajtasa (csapat masik 2 tagja):

A megadott iranyszogek és tavolsagok alapjan meg kell kdzeliteni az 1. célpontot, majd az 1.
célpontbol a megadott iranyszog és tavolsag alapjan a 2. célpontot. Az iranymenet mindkét
célpontjanak teriiletén tobb cél keriil kihelyezésre. A koordinata felderitése utan megkezdhetik
a koordinatak felszerkesztését a térképre.

Végrehajtas szabalyai:

e A feladathoz sziikséges eszkozoket (t4jold, vonalzo, szogmérd, irdeszkdz, azimutvazlat) a
rendezdk biztositjak, de sajat eszkoz is hasznalhato.

e A feladatra 20 perc all rendelkezésre.
A csapattagok a feladatokat egymas kozott eloszthatjak.

e A terepen tobb cél is kihelyezésre kertilt.
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e A drdn feladatban az egyik tag repiil a dronnal, a mésik tag minden esetben a drén mellett
haladva ad instrukciokat a repiilés iranyara vonatkozoan.

o A feladat befejezése utan, az értékelés soran a felszerkesztett pontokon modositani nem
lehet!

Ertékelés:
e A limitidon til leadott eredmények nem szamitanak (0 pont).
o A térképen bejeldlt értékek milliméterben valo eltérése keriil feljegyzésre és Osszegzésre.
e A versenyszamot az a csapat nyeri, aki a szabalyok betartasaval, szintidon beliil a
legkevesebb eltéréssel oldotta meg a feladatokat. Holtverseny esetén a gyorsabb
végrehajtas dont.

7. FEGYVERES VALTOFUTAS:

Feladat: A csapat a valtofutas szabalyai szerint futja le az egyenként 1000 méteres (2 x 500 m)
tavot. A valtobotot a gumi gépkarabély helyettesiti. A fegyver hordmodja nincs meghatarozva.

Végrehajtas szabalyai:

e Versenytav: 4x1000m.

o A feladatot sportoltdzetben kell végrehajtani.

e A valtas a gumi gépkarabély atadasaval torténik a kijelolt valtozonaban. A csapatbol
minden tag csak egyszer futhat - kivétel sériilés esetén. A stopper az utolso versenyzo
célba érkezésekor all meg.

e Szoges cip6é hasznalata TILOS!

Ertékelés: A versenyszamot az a csapat nyeri, amelyik a legrovidebb id6 alatt teljesiti a feladatot!

Egyebek:

e A szervezOk a versenykiirassal és programmal kapcsolatos valtoztatas jogat fenntartjak a
verseny napjaig, és a helyszinen végrehajtasra keriil6 technikai értekezletig!

e Az akadélypalya, matrix futds és a kombinalt 16vészet feladat bemutatdsa és gyakorlasi
lehet6ség 2026. aprilis 13-an a kiadott program szerint biztositott.

o Oltozet: A versenyzéshez az évszaknak és az idéjarasnak megfeleld sportdltézet ajanlott! A
rendezOk altal biztositott, rajtszam viselése kotelezo.

o Dijazas: I - I1I. helyezett csapat serleg ¢s minden tagja érem dijazasban részesiil;
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